WURFELEREIGNISSE

Pasch (1-1, 2-2, ..., 6-6)
Ereigniskarte ziehen

Folge (1-2, 2-1, ..., 5-6, 6-5)
einen Stein bauen bzw.
ein Feld vor (Light-Version)

"Yin-Yang" (1-6 & 6-1)
einen Stein abbauen bzw.
ein Feld zuriick (Light-Version)

bei allen sonstigen
Kombinationen weiter
im Spiel

Light-Version =
Spielvariante mit zwei Spielsteinen

@ Agentur fur
Lﬁi)ebenswene
Globalisierung

Vogelwiese

Ereignis-
kartenfeld

Eine Idee der "Agentur fiir L(i)ebenswerte Globalisierung Dresden" (2008) - Freier Download: www.alg-dresden.de/dresdenspiel




